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Regulamin Rozgrywek w Piłkarzyki Stołowe o puchar Prezesa 
Hawe Telekom (konferencja KIKE 2023) 

1. Rozgrywki 
1.1. Organizatorem rozgrywek jest Hawe Telekom SA w restrukturyzacji (NIP 6910202318). 
1.2. System rozgrywek zostanie ustalony w dniu turnieju po zamknięciu listy zespołów. 
1.3. Losowanie grup/drużyn odbędzie się w dniu turnieju na co najmniej godzinę przed 
rozpoczęciem rozgrywek. 
1.4. Drużyna składa się z dwóch zawodników. 
1.5. Zwycięska drużyna otrzymuje nagrodę w postaci pucharu Prezesa Hawe Telekom. 

2. Mecz 
2.1. Mecz rozpoczyna się od rzutu monetą. Zwycięzca losowania wybiera stronę stołu i rozpoczyna 
grę. 
2.2. Gra zostaje rozpoczęta wraz z wprowadzeniem piłki do gry przez środkowego piłkarzyka.  
2.3. Mecz trwa do momentu, w którym jedna z drużyn zdobędzie dziesięć goli lub mecz będzie 
trwał dłużej niż 15 min. W przypadku przekroczenia czasu 15 minut wygrywa drużyna, która ma 
większą liczbę zdobytych goli. W przypadku remisu gra się do „złotego gola”. 
2.4. Mecz finałowy i mecz o 3 miejsce trwają do uzyskania przez jedną z drużyn wygranej dwóch 
części do 10 goli. Każda cześć meczu trwa do uzyskania 10 goli przez jedną drużynę. Kolejna część 
rozpoczyna się od stanu 0:0. Nie ma dla meczów finałowego i o 3 miejsce limitu czasowego.  

3. Zdobycie punktu 
3.1. Gol jest zdobyty przez drużynę, jeśli piłka wpadnie do bramki przeciwnika. 
3.2. Punkt nie zostaje uznany, jeśli: 

3.2.1. piłka po wprowadzeniu do gry nie dotknęła co najmniej innego piłkarzyka niż 
rozpoczynający grę, 
3.2.2. piłka wypadnie z bramki, 
3.2.3. zawodnik po oddaniu strzału wykonał obrót piłkarzykiem o więcej niż 360 stopni. 

4. Martwa piłka 
4.1. Za martwą piłkę uznaje się piłkę, która całkiem się zatrzymała i nie może być dotknięta 
przez żadnego z piłkarzyków. 
4.2. Uderzanie w drążki, ich wyginanie lub podnoszenie stołu nie jest dozwolone. 
4.3. W przypadku wystąpienia na stole sytuacji „martwej piłki”, gra zostaje rozpoczęta z rogu 
boiska, na którym piłka jest martwa. Piłkę wprowadza do gry zawodnik drużyny mającej w tym 
rogu bramkarza.   
4.4. W przypadku zatrzymania piłki na środkowej linii boiska bez możliwości wskazania, której 
większa część jest na danej połowie, piłka jest wprowadzana do gry po rzucie monetą przez 
drużynę, która wskazała prawidłowo orła lub reszkę.  

5. Zmiany pozycji: 
5.1. Podczas meczu jest dozwolona zmiana pozycji pomiędzy zawodnikami 
(napastnik/obrońca) w dowolnym momencie meczu. 
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6. „Kręciołki” 
6.1. Obrót piłkarzyka o więcej niż 360 stopni przed lub po uderzeniu w piłkę jest zabroniony i 
karany golem dla przeciwnika.  
6.2. W takim przypadku grę rozpoczyna drużyna w analogiczny sposób jak po stracie 
prawidłowo zdobytego gola. 
6.3. Gol zdobyty „kręciołkiem” nie jest uznawany. 

7. Wezwania 
7.1. Drużyna może być wezwana do gry maksymalnie 3 razy. 
7.2. Po pierwszym wezwaniu drużyna ma 5 minut na rozpoczęcie gry. 
7.3. Po drugim wezwaniu drużyna ma kolejne 3 minuty na rozpoczęcie gry, ale traci prawo 
wyboru strony. 
7.4. Po trzecim wezwaniu drużyna ma 3 kolejne minuty na rozpoczęcie gry. 
7.5. Jeśli drużyna nie rozpocznie gry w ciągu 3 minut od trzeciego wezwania, przegrywa mecz 
walkowerem. 

8. Organizator zastrzega, że w sytuacji spornej nie opisanej w niniejszym regulaminie ma prawo do 
własnej interpretacji zaistniałego zdarzenia. 
9. Klauzula informacyjna dotycząca przetwarzania danych osobowych uczestników rozgrywek 

9. 1. Administratorem danych osobowych jest HAWE Telekom S.A. w restrukturyzacji z 
siedzibą w Warszawie.  
9.2. Dane osobowe, przetwarzane są w celu organizacji i przeprowadzenia rozgrywek, 
promocji działań prowadzonych przez Administratora, wydania nagrody oraz publikacji 
informacji o zwycięzcach i laureatach rozgrywek na stronie internetowej, profilach 
internetowych i mediach społecznościowych Administratora, a także w celach 
archiwizacyjnych.  
9.3. Podstawą prawną przetwarzania Pana/Pani danych w wyniku zgłoszenia i uczestnictwa w 
rozgrywkach jest: 

a) Pana/Pani zgoda na przetwarzanie danych osobowych (art. 6 ust. 1 lit. a RODO), 
b) niezbędność do celów wynikających z prawnie uzasadnionych interesów 
realizowanych przez Administratora w postaci weryfikacji tożsamości (osoby, która 
bierze udział w rozgrywkach), umożliwienie Panu/Pani wzięcia udziału w rozgrywkach, 
ewentualne opublikowanie informacji o zwycięzcach i laureatach rozgrywek, ustalania 
i dochodzenia roszczeń prawnych, obrony interesów Administratora (art. 6 ust. 1 lit. f 
RODO), 

9.4. Podanie danych osobowych w celu wskazanym w pkt 9.2 jest dobrowolne. 
9.5. Będziemy przetwarzać następujące dane osobowe: imię (imiona) i nazwisko, nazwa 
zatrudniającego podmiotu, wizerunek. 
9.6. Dane osobowe pozyskiwane są bezpośrednio od uczestników rozgrywek (osób, 
których dane dotyczą). 
9.7. W związku z przetwarzaniem danych osobowych, osoba, której dane dotyczą ma 
prawo: 
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• dostępu do swoich danych osobowych i uzyskania ich kopii, sprostowania 
danych osobowych, gdy są nieaktualne, niekompletne lub nieprawidłowe, usunięcia 
danych osobowych w sytuacjach określonych w art. 17 RODO, ograniczenia 
przetwarzania w sytuacjach określonych w art. 18 RODO oraz do wniesienia sprzeciwu 
wobec przetwarzania opartego na prawnie uzasadnionym interesie administratora, 
• do wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych (na adres 
Urzędu Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa). 

Powyżej wskazane uprawnienia Możesz wykonać droga mailową, wysyłając maila na adres: 
office@hawetelekom.com lub zwracając się do nas pisemnie na adres: HAWE Telekom S.A. w 
restrukturyzacji, ul. Adama Naruszewicza 13a, 02-627 Warszawa. 
Będziemy wnikliwie weryfikować prośby, żądania usunięcia lub sprzeciwu zgodnie z 
obowiązującymi przepisami o ochronie danych osobowych. Informujemy jednocześnie, że 
prawa te nie mają charakteru bezwzględnego, gdyż przepisy pozwalają na ich 
nieuwzględnienie w określonych sytuacjach. 
9.8. Dane osobowe mogą być udostępnione następującym odbiorcom tj.: 

• upoważnionym pracownikom i współpracownikom Administratora, 
• organom władzy publicznej oraz podmiotom wykonującym zadania publiczne 
lub działające na zlecenie organów władzy publicznej, w zakresie i celach wynikających 
wprost z przepisów powszechnie obowiązujących przepisów prawa. 

9.9. Dane osobowe będą przetwarzane do końca realizacji wszystkich obowiązków 
wynikających z organizacji rozgrywek lub do czasu wycofania zgody. Po zakończeniu 
rozgrywek, dane osobowe będziemy następnie przechowywać przez czas konieczny do 
udokumentowania czynności z Twoim udziałem, a także przez czas wynikający z okresu 
przedawnienia roszczeń.  
9.11. Dane osobowe nie będą podlegały decyzjom w sposób zautomatyzowany (bez udziału 
człowieka), w tym również nie będą wykorzystywane do analiz z ich wykorzystaniem 
(profilowane). 

 
 


